


S LUCKOU ZA $KOLOU UVODNIi INFORMACE

Dovolte mi se Vam kratce predstavit:
Moje jméno je Lucka Angerova a jsem autorkou projektu s Luckou za Skolou.
Uz vice neZz 10 let se vénuji praci s détmi a dospélymi v oblasti vzdélavani. Ukazuji rodi¢iim

domskolakl ¢i Skolakl a prlvodcim v alternativnich, svobodnych a komunitnich Skolach, jak
pfirozené a s respektem déti vzdélavat.

Jak s PISMENKAREM pracovat:

S pismenkarem mUzZete pracovat Uplné jakkoliv. J& sama pismenka z néj pouzivdm na mnoho ¢innosti. Nize ode mé mate 3 tipy,
jak ho mUZete pouzivat:

1.) Tvofime z néj s détmi barevna pismenka - kdyZ vyvodime nové pismenko, vytisknu ho détem a rovnou si na ném uvolfiujeme
ruku a ucime se tak i rovnou pismenko psat.

2.) Pismenkova napovéda - pismenko si dité dle libosti vybarvi. Vedle néj (nad né&j/pod néj) si nakresli néjaky obrazek, ktery
zacina na stejné pismeno. Tj. A - nakresli si auto, M - nakresli si masli, O - nakresli si oko...

Pismenka pak u sebe dité m4a, kdyZ se rozecitdme a pokud si pfi ¢teni nemuize na néjaké pismenko vzpomenout, podiva se
na obrazky a ty mu napovi.

3.) Najdi co nejvice véci - hra, ve které dam néjaké pismenko na zem a dité se doma Ci ve tfidé snazi najit napfriklad
5/10/co nejvice véci, které na toto pismeno zacinaji. (,_\\

Fantazii se meze nekladou a mlzete si vymyslet dali a dal$i zpGsoby, jak pismena pouZit. Tak vzhtru do toho!

























































